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Matrikel-Nr.

Wahlpflichtmodul-1-3

Wahlpflichtmodul-2-3

\Wahlpflichtmodule
Interaktive Medien

Wahlpflichtmodul-3-3

2062783
2118536
2119629
2149615
2182423

2182465
2182478

2182506
2182522
2182535

2182858
2183318
2184175

2184258
2184274
2185635
2185945
2185961
2185974

2186562
2190307

2090139

2184683

2186252
2117852
2151513
2182395
2182407
2182481
2182746
2182788
2182973

2184005
2184261
2184373
2187358
2188847
2118408
2118606

2119281
2148717
2149136
2162625
2182449

Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. \Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. VVormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. \Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. \ormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. ormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. VVormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. Vormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. VVormittag) / Hilsing
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - nonverbal conversation (Mi. \Vormittag) / Hilsing
Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose
Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. ormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. Vormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Creative Robotics (Do. VVormittag) / Muxel
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \Jormittag) / Rothaug

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \Jormittag) / Seifert

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \Vormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose
Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Mustererkennung und maschinelles Lernen (M. \Jormittag) / Teynor
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \ormittag) / Rose

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \ormittag) / Rose
Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. \ormittag) / Teynor

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. Vormittag) / Rist
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. \ormittag) / Teynor
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. Vormittag) / Rist

Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. VVormittag) / Teynor

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Mustererkennung und maschinelles Lernen (M. Vormittag) / Teynor

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. \ormittag) / Teynor
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Mustererkennung und maschinelles Lernen (M. Vormittag) / Teynor
Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick
Datenmanagement (Mi. \VVormittag) / Kowarschick

Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. ormittag) / Teynor

Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick

Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
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2182621
2182999
2183529
2183826
2183839

2184021
2184456
2184555
2184865

2186166

2186421
2190295

2191896

2211114

2182647
2182689
2182720

2183136
2183206
2184498

2183561
2189323

2062866
2062910
2091954
2092274

2119070

2119195
2119236
2119249
2119351
2119814
2183095

Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \Vormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \Jormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \Jormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Mensch und Maschine / Interfacedesign - Portfolio (Do. \ormittag) / Rothaug
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. VVormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. \ormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. VVormittag) / Wollny
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. VVormittag) / Wollny
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \Jormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. Vormittag) / Rose

Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \ormittag) / Rose

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm
Raum und Zeit / Game Design und Game Art (Di. Vormittag) / Wollny
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. Vormittag) / Rist
Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. VVormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. VVormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \ormittag) / Seifert
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. Vormittag) / Rist

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / Audiovisuelles Gestalten (Motion Design) - boomtschakkaboom (Di. \Vormittag) / Rose

Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \Jormittag) / Seifert

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. \ormittag) / Seifert

Raum und Zeit / 2D Animation - Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

\Wahlpflichtmodule
Interaktive Medien

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick
Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick
Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick
Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor
Mustererkennung und maschinelles Lernen (M. Vormittag) / Teynor
Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick

Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \Vormittag) / Rist

Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. \ormittag) / Teynor

Datenmanagement (M. \Vormittag) / Kowarschick
Agile Webanwendungen mit Python (Fr. ormittag) / Seifert
Datenmanagement (Mi. Vormittag) / Kowarschick
Datenmanagement (M. Vormittag) / Kowarschick

Technische Konzeption von Computerspielen / (Mo. \ormittag) / Rist



