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Matrikel-Nr. Wahlpflichtkatalog 1

IA Spezialisierungen Sommersemester 2025

Wahlpflichtkatalog 2

Wahlpflichtkatalog 3

2091433 | Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (M. ormittag) / Oder

2092274
2117852
2117977
2118271
2118424
2119195
2119236 | Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (M. Vormittag) / Mdller
2119249
2119351
2119380
2148267
2148410
2148663  Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. ormittag) / Stiitz

2149136 | Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
2149615 | Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (Mi. \Jormittag) / Fokuhl

2150590

2151513 | Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

2154374
2159283
2162625 Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stltz

2182395  Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. ormittag) / Fokuhl
2182407 | Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. ormittag) / Oder

2182423 | Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

2182449 Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (M. Vormittag) / Oder

2182478  Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

2182481 Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
2182506  Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. VVormittag) / Oder
2182522 Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. \Vormittag) / Fokuhl

2182535  Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. ormittag) / \Wollny

2182621 | Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (M. ormittag) / Oder

2182647 | Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

2182689 | Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (M. Vormittag) / Oder

2182720 | Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \ormittag) / \Wollny

2182746 | Raum und Zeit / 3D-Animation / \/FX (Mi. Vormittag) / Miiller

2182788 | Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stiitz
2182858 | Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (M. Vormittag) / Miiller

2182890 | Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl
2182973 | Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

2182999 | Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. Vormittag) / Mdller

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. ormittag) / Kowarschick

Raum und Zeit / Motion Design / 2D-Animation (Di. Vormittag) / Rohm

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Informatik / Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. ormittag) / Muller

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. ormittag) / Kowarschick

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert

Informatik / Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Raum und Zeit / Motion Design / 2D-Animation (Di. Vormittag) / Rohm
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Informatik / Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (M. Vormittag) / Muller

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / \Wollny

Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. \ormittag) / Miiller

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. ormittag) / Kowarschick
Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \Jormittag) / Résch

Raum und Zeit / 3D-Animation / V/FX (Mi. Vormittag) / Muller

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. \ormittag) / Kipp
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. VVormittag) / Miiller

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. \Vormittag) / Kipp

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp
Informatik / Fullstack-\WWeb-Entwicklung (Di. Vormittag) / Kowarschick

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \Vormittag) / Résch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / Résch
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. ormittag) / Résch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. Vormittag) / Kowarschick
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / R6sch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Einfiihrung in die maschinelle Sprachverarbeitung (Do. Vormittag) / Zarcone
Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / R6sch

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
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2183136
2183206

2183318
2183529

2183561
2183826
2183839
2184021

2184175
2184258

2184261
2184274
2184373
2184456
2184555
2184683
2184865
2185325
2185635
2185945
2185974
2186166
2186252
2186421
2186562
2187358
2188847
2189323
2190295
2190307
2210670

Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. \Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stltz

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. Vormittag) / Mdiller

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. VVormittag) / Oder
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. \ormittag) / Oder
Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. VVormittag) / Mdller

Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. VVormittag) / Mdller

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stltz

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stitz

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Vormittag) / \Wollny

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. ormittag) / Stiitz

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. Vormittag) / Oder
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. VVormittag) / Miiller

Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stltz

Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Physical Interfaces - Touch Me - Smart Textiles (Mi. ormittag) / Oder
Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (M. \Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. ormittag) / Stiitz

Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. Vormittag) / Mdiller

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

Mensch und Maschine / Interaktionsdesign - Fotografie (Mli. Vormittag) / Fokuhl

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. VVormittag) / Stiitz

Mensch und Maschine / Interfacedesign - CHANGE (Do. Vormittag) / Stiitz

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. ormittag) / Résch
Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. \Vormittag) / Kipp
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. Vormittag) / \Wollny

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. \Jormittag) / Kipp
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. Vormittag) / Kowarschick
Raum und Zeit / Motion Design / 2D-Animation (Di. Vormittag) / Rohm
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. ormittag) / Muller

Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. Vormittag) / \Wollny

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. \Jormittag) / Kipp
Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. VVormittag) / Wollny

Raum und Zeit / Motion Design / 2D-Animation (Di. Vormittag) / Rohm

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. ormittag) / R6sch

Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. ormittag) / Mller
Raum und Zeit / Motion Design / 2D-Animation (Di. Vormittag) / Rohm
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. ormittag) / Résch
Raum und Zeit / Charakterdesign (Do. \Jormittag) / \Wollny
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (M. VVormittag) / Muller
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \Jormittag) / Résch
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (M. Vormittag) / Muller
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. Vormittag) / Résch
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. VVormittag) / Miiller
Raum und Zeit / 3D-Animation / VFX (Mi. Vormittag) / Muller
Raum und Zeit / 3D-Animation / VVFX (Mi. \Vormittag) / Muller

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \Vormittag) / Résch

Informatik / Einflihrung in die maschinelle Sprachverarbeitung (Do. \ormittag) / Zarcone
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick

Informatik / Fullstack-WWeb-Entwicklung (Di. Vormittag) / Kowarschick

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist
Informatik / Fullstack-WWeb-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Einfiihrung in die maschinelle Sprachverarbeitung (Do. \Vormittag) / Zarcone
Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / Résch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / Résch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. ormittag) / Résch

Informatik / Einfiihrung in die maschinelle Sprachverarbeitung (Do. \Vormittag) / Zarcone

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp

Informatik / Agile \Webanwendungen mit Python (Fr. Nachmittag) / Seifert

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / Résch

Informatik / Einfiihrung in die maschinelle Sprachverarbeitung (Do. \Vormittag) / Zarcone
Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \Vormittag) / Résch

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp

Informatik / Fullstack-\Web-Entwicklung (Di. VVormittag) / Kowarschick

Informatik / Neuronale Netze und Deep Learning (Fr. Vormittag) / Kipp

Informatik / Interaktive Computergrafik (Mo. \ormittag) / Résch

Informatik / Kiinstliche Intelligenz fiir Computerspiele (Di. Nachmittag) / Rist



