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Digitaler Brutkasten

Keine Biiros, keine Gebaude: Die Apache Software Foundation ist nahezu unsichtbar. Doch briitet sie Hunderte
von Software-Gropprojekten aus, bringt Tausende Entwickler zusammen. Und all das, ohne im Chaos zu enden

und auf Innovation zu verzichten. Wie macht sie das? Ein Streifzug. istian kigiing

Apache-Projekte wie Hadoop [1], Cas-
sandra {2], Tomcat [3] und Spark [4]
erfreuen sich in den Rechenzentren seit
Jahren grofiter Beliebtheit. Den Grund-
stein der Apache Software Foundation
(ASF, {5]), deren Projekte der Schwer-
punkt in diesem Linux-Magazin be-
leuchtet, legte aber ein schlanker, kleiner

18 |Die Apache Software Foundation

Vom Webserverprojekt zur millionen-
schweren Open-Source-Stiftung.

22 |Hadoop

Big Data erklart: Fischen im Datenmeer
mit Hadoop 2 und Apache Spark.

26 |Apache Aurora

Wer Dienste in Mesos terminieren
mochte, greift zum Aurora-Framework.
30 |Jmeter

Stressen, aber richtig! Jmeter ist Apa-
ches Lasttest-Werkzeug.

34 |Apaches Webserver tunen

Aus dem Webserver Nr. 1 [dsst sich eine
bessere Performance herauskitzeln.

HTTP-Server [6]. Ihn kann man im Soft-
warebereich wohl als duflerst populdren
Dauerbrenner bezeichnen (siehe Artikel
im Schwerpunkt).

Vorldufer des Apache-Servers war der
HTTPd der NCSA [7]. Wem die Abkiir-
zung nichts sagt: Vom National Center for
Supercomputing Applications stammt der
wohl bekannteste der frithen Browser:
Mosaic. Rob McCool arbeitete Anfang der
90er in der Institution und erhielt den
Auftrag, einen Webserver zu entwickeln,
der nicht so komplex ist wie der damals
bevorzugt eingesetzte vom CERN. Den
Code suchte er in dem noch jungen In-
ternet zusammen.

Als McCool das NCSA verlief}, um ei-
nen neuen Job anzutreten, wurde der
Server ziemlich vernachlassigt. Lediglich
ein paar Nutzer schickten noch eigene
Patches, um ihn am Leben zu erhalten.
Brian Behlendorf sammelt diese und
so entstand ,,A patchy Server. Unklar
bleibt, ob sich Apache nach diesem Wort-

spiel benannt hat oder nach der nord-
amerikanischen Stammesgruppe.

Steiler Aufstieg

Im April 1995 verdffentlichte die selbster-
nannte Apache Group, die aus acht Ent-
wicklern bestand, eine erste Version 0.6.2
des Servers, im Dezember 1995 erschien
die Version 1.0. Im Laufe eines Jahres
tiberfliigelten die Apache-Nutzerzahlen
bereits die des NCSA HTTPd. Im Zuge
dieser Entwicklung griindeten die Apa-
chen 1999 die Apache Software Foun-
dation (ASF). Da waren bereits weitere
Softwareprojekte im Apache-Umfeld ent-
standen, die sich etwa um die Perl- oder
PHP-Module kiimmerten.

Heute verwaltet die ASF 164 Toplevel-
Projekte, mit 110 Subprojekten. Dane-
ben gibt es 35 als Podlings bezeichnete
Nachwuchsprojekte im Apache Incuba-
tor [8] sowie 39 Initiativen im Apache
Lab [9]. Insgesamt sind das 348 Open-
Source-Initiativen. Monatlich kommen
durchschnittlich zwei neue Projekt hinzu
(Abbildung 1), insgesamt zdhlt die ASF
4700 Codelieferanten [10].

Mitte der 90er entstand auch die Apache
License 1.0, die damals noch verlangte,
die Apache Group in Werbematerialien zu
nennen. Der Passus fiel spdter weg. Die
aktuelle Version 2.0 ist zur GPLv3 kom-
patibel, wenn ein Projekt Apache-2.0-
Code in sein GPLv3-Projekt integriert.
Umgekehrt funktioniert es nicht. Mehr zu
dieser Problematik liefert [111.

Auf die Biihne

Die Apache Software Foundation be-
zeichnet ihre Organisationsform als Me-
ritokratie. Grob vereinfacht heifit dies:




Wer viel tut, hat auch viel zu sagen.

Bestehende Mitglieder stimmen iiber die

Aufnahme neuer Mitglieder ab, die De-

tails regelt eine Satzung [12].

Die Apache-Projekte durchlaufen meh-

rere vorbestimmte Stadien (Abbildung

2). Wer sein Projekt in die Obhut der ASF

tibergeben hat, landet damit zundichst

im Apache Incubator (Brutkasten, [81).

Stellt sich heraus, dass der Code darin

aufbliiht und sich eine Community um

das Projekt bildet, wird es zum Toplevel-

Projekt [13] und steht gleichwertig neben

den anfangs genannten.

Um Innovationen anzukurbeln, bietet die

ASF ihren Mitgliedern zugleich die Mog-

lichkeit, mit Code zu experimentieren.

Die dazugehorige Infrastruktur stellen

die Apache Labs [9] bereit. Ist eines der

Experimente erfolgreich, landet es im In-

kubator und folgt dem weiter oben vor-

gezeichneten Weg. Selbst an das Aufrau-
men denkt die Foundation: Nicht mehr
betreute oder aktuelle Projekte landen
auf dem Attic (Dachboden, [14]). Der

Code bleibt so zugdnglich und lasst sich

wiederbeleben, falls sich Interessenten

finden.

Wer sich aber fiir seinen nicht mehr be-

treuten Code ein zweites Leben im Apa-

che-Projekt erhofft, missversteht das Sys-
tem. Die ASF akzeptiert Code nur, wenn
dessen Besitzer einige Regeln beachtet
und bestimmte Voraussetzungen erfiillt.

Zu diesen gehoren:

B Es muss sich um lauffihigen Code
handeln. Das begriindet die ASF da-
mit, dass sich eine Community erst
dann bilde, wenn der Code funktio-
niere. Stehe am Anfang zudem eine
langwierige Designphase, wiirde
es hdufig zur Fragmentierung der
Community kommen.

B Der Codebesitzer muss das Copyright
der Software und das darin enthal-
tene geistige Eigentum im Rahmen
eines Software Grant Agreement [15]
der Apache-Stiftung iibergeben. Nur
dann konnen die User sicher sein,
nicht irgendwann in einem Lock-in
zu landen.

B Nicht zuletzt braucht das Projekt ei-
nen Sponsor innerhalb der ASF oder
einen Officer. Diese Person agiert als
Mentor, hilft dem Projekt und halt
Kontakt zum Project Management
Committee (PMC) des Projekts.
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Abbildung 1: Sowohl bei den Toplevel-Projekten als auch im Inkubator zeigt der Trend nach oben. Die Schwan-
kungen im Inkubator ergeben sich, weil reife Projekte in die Toplevel-Liga wechseln.

Die ASF glaubt an Hiite, also an Verant-
wortliche, die ,,den Hut aufhaben*: Fiir
jedes Projekt gibt es nicht nur ein PMC,
sondern auch ein Mitglied der Founda-
tion, das als offizieller Ansprechpartner
fiir das Projekt auftritt [161.

Gut versorgt

An der Spitze der ASF gibt es einen Vor-
stand mit neun Positionen. Sechzehn so
genannte Officer kiimmern sich zudem
um organisatorische Dinge, etwa das
Marketing oder Fundraising. Fiir Letz-
teres gibt es sogar zwei Officers. Das ist
kein Wunder, verfiigt die Foundation
doch tber zahlreiche Sponsoren [17], die
nicht nur die Infrastruktur, sondern auch
die Arbeit der Foundation sowie Veran-
staltungen, darunter die ASF-Konferenz
Apachecon, finanzieren.

Sponsoren konnen zwischen unter-
schiedlichen Leveln wahlen. Zu den Pla-
tinum-Sponsoren, die jeweils sportliche
100 000 US-Dollar im Jahr an die Found-
ation zahlen, gehéren Google, Microsoft,
Facebook, Citrix und Yahoo. Weitere be-
kannte Firmen treten als Gold-, Silber-
oder Bronze-Sponsoren auf.

Das ist verstdndlich, weil die ASF zahlrei-
che Open-Source-Projekte verwaltet, die
von diesen Firmen stammen und die dort
tdglich im Einsatz sind. Als Sponsoren
versprechen sie sich eine Einflussnahme
auf die Projektentwicklung und einen
besseren Zugang zu Entwicklern. Wo-
hin ihr Geld fliefit, zeigen regelméafig die
Jahresfinanzberichte, der fiir 2014 etwa

unter [10]. Auf Konferenzen treffen die
Firmenmitarbeiter auf freie Apache-Ent-
wickler und es werden neue Entwicklun-
gen vorgestellt und diskutiert.

Blick ins Labor

Solche Innovationen sollen unter ande-
rem in den Apache Labs entstehen. Alle
Lab-Projekte samt einer Kurzerklarung
und einem Link auf den Code in Apa-
ches-SVN-Repository liefert [18]. Die re-
levanten Informationen stecken entweder
in einer »README.txt«-Datei, hdufiger
aber in einer XML-Datei namens »doap.
rdf«. Das Linux-Magazin wirft im Folgen-
den einen Blick ins Labor und stellt drei
der Projekte vor.

Das in Java, Python und Scala geschrie-
ben Framework Alike [19] soll es erlau-
ben, dhnliche Bilder automatisch zu er-
kennen. Dazu verbindet es mehrere Tools
miteinander: Open CV fiir maschinelles
Sehen, die Maschinen-Lernsoftware Apa-
che Mahout sowie die Suchmaschine Lu-
cene. Open CV soll so genannte visuelle
Deskriptoren auf Bildern entdecken. Ma-
hout zerlegt diese in visuelle Worter, die
Lucene dann indexiert.

Mouse [20] ist die Python-Implemen-
tierung des Apache Release Audit Tool
(Rat, [21]). Konkret soll es Lizenzen im
Quellcode eines Projekts erkennen, um
Compliance zu gewdhrleisten. Anders
als Rat besitzt Mouse dank Python aber
keine Java-Abhangigkeiten.

Clouds [22] soll hingegen ein ,, Architek-
tur-, Test- und Dokumentationsprojekt“
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Abbildung 2: Firmen wie Google, Facebook und Twitter gehdren haufig sowohl zu den Usern als auch zu den Entwicklern im Entwicklungsmodell der ASF.

sein, um Apache-Anwendungen in die
Cloud zu bringen. Genauer soll es als
Klebstoff zwischen Apaches Cloudstack
und den Apache-Anwendungen dienen,
um diese besser in den Cloudstack zu
integrieren.

Beim Blick auf die weiteren Projekte
zeigte sich aber auch, dass viele das Lab
entweder schon wieder verlassen haben
oder sie sich im Status »idle« befinden.
Da diese Projekte zum Teil seit acht oder
neun Jahren existieren, sind sie vermut-
lich schlicht auRer Dienst.

Aus dem Brutkasten

Vielversprechender sehen dagegen die
Projekte im Apache Incubator [237 aus,
die den Sprung zum Toplevel-Projekt
schaffen mdéchten. Zu den bekannteren
im Brutkasten gehort Groovy [24]. Die
objektorientierte Sprache fiir die Java-
Plattform gibt es bereits seit 2003, aktu-
ell ist die Version 2.4. Im Friihjahr zog
Groovy als Inkubator-Projekt ins Lager
der Apachen, nachdem die ehemaligen
Wirte von Codehaus [25] das Geschift
einstellten.

Auch von Apache Wave [26] hat der
eine oder andere womdglich schon ge-
hort. Es handelt sich dabei um ein von
Google angeschobenes Software-Frame-
work fiir die Echtzeitkommunikation und
Kollaboration iiber ein XMPP-basiertes
Protokoll. Google trennte sich 2010 von
dem Projekt, Apache akzeptierte Wave
im Inkubator. Das Hauptprodukt ist das
Server-basierte ,, Wave in a Box“ (WIAB).
Es hostet und verteilt die von den Usern
liber eine Wave-Anwendung verfassten
Waves. Dabei handelt es sich beispiels-
weise um Foren- oder E-Mail-Threads,

Instant-Messaging-Konversationen oder
Wiki-Artikel.

Ripple [27] will sich beim Entwerfen von
HTML-5-basierten Mobilanwendungen
als Test- und Debug-Tool niitzlich ma-
chen, unter anderem iiber einen Browser-
basierten Mobiltelefon-Emulator. Aktuell
unterstiitzt es Laufzeitumgebungen wie
Cordova und Webworks.

Fazit

Wahrend in Apaches Lab offenbar einige
Karteileichen und nicht weiter verfolgte
Experimente schlummern, scheinen die
Projekte im Inkubator und die Toplevel-
Projekte gut in Schuss. Auch die Apache
Software Foundation als Ganzes erfreut
sich offenbar guter Gesundheit und
scheint finanziell und organisatorisch
gangbare Wege gefunden zu haben, mit
der wachsenden Zahl an Projekten um-
zugehen.

Die Organisationsform erinnert nicht zu-
fallig an die in der Kernelentwicklung.
Wie die Linux Foundation verdankt auch
die ASF ihren Erfolg zunehmend dem
finanziellen Engagement grofer Firmen,
die ihren Code dafiir in die Stiftung aus-
lagern. Fiir die Projekte erweist sich das
offenbar als niitzlich: Hauseigene Statisti-
ken verweisen auf eine steigende Anzahl
an Codelieferanten.
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